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C'est    en    i ... :-.  que    l'on    .les .^..<     «... ge . .... .     voici .... 
pro verbr qui pourrait on ne peut mieux s'appliquer le 
cas présent. Ce numéro cwr aît du être disponible dés 
le    premier    novembre       et     ne     l'est     que     maintenant. Et 
— L.e temps, deux mois c'est court (même si cclo peut porottre long) 
- Micro News étant mon support de "publicité" le plus 
efficace n'a pas pu, faute de place passer l'annonce 
dans   son    numéro    de    novembre,     ils    avaient    subi une 
pas mal, il est donc inutile de leur en tenir rigueur, 
d'autant plus que cela vaut la peine d'aller jeter un 
coup   d'oeil    sur    ce numéro. 
Toutefois, les abonnés (veinards ï > . l'ont reçu en 
temps et en Heure, c'est a dire un peu avant sa 
sortie "officielle". 
En ce qui concerne les DEMOGRAl-M, il y a aussi eut 
des problé m es. I . •. d e u x i è m e m usique n'est d'ailleurs toujours    pas    en place. 
L.cs rumeurs du n°2. sur le MSX2.4 sont, quand à elles, 
infondées. Toutefois, MSX VIDEO CENTtli espère 
pouvoir    en    obtenir,    but    wait   and    see    .    . . Justement, que ceux qui se plaignent de ne plus rien 
trouver e.» France se rejouissent, MKX VIDEO CENTER 
a reçu une pléiade de nouveautés dont Iknri Warriori , 
Dragon Sloyer II et IV (qui partent comme des petits pains>,    Hydlide    3, M SX. 2.    (le    dernier Konami 
déjà épuisé •••>, King's Valley Z. MSX2, Greatcst 
Driver, Testament, X e v . o u s MSXZ, 1Q + Î1 MSX1 et R- TYPE MSX1. 
Comme    quoi,    certains   individus    obtus,     prétendant    1 a 
mort   du   MSX,    ont    tort.    Evidemment,    si   on   se cantonne 
étroitement   au   parc    MSX    français,    on   ne    peut être 
que    pessimiste,    toutefois,    MSX.   c'est    surtout    le Japon, 
où     les     jeu»c     pleuvent     mais     aussi      tout     le marWeting 
annexe     ( montres,     stylos,     cohter,    trousses, sweat- 
shirt,    agenda,    autocollants,    disques    et    j'en    passe    • ). 
Mais    c'est    aussi    la    Hollande,    la    '.. I   .......  .    l'espaSne, la suisse,     puis     hors     C.E.E,     le     brésil,      le canada, 
l'australie,    l'algéric    et    l'amérique    (quoique    en disent 
certains,    le   MSX   existe,    faiblement,    aux    U. S. A>. 
Si   certaines    mégères   de    la    micro    apprenaient    ça, nul 
Il est effectivement triste de constater que les médias 
micro grand public ne m'inté rressent plus qu'aux Jeux 
et en oublient les machines, sauf quand il s'agit, bien 
évidemment, d'en dénigrer une ? Il me semble que ce 
n'est pas comme ça que l'on fera croire au grand 
public que c'est utile d'avoir un ordinateur a la maison    •    f    • . 
On traitait le MSX inoapable en matière d ' appl i o a t i on s 
semi—prof ressionncllcs, quel cruel manque de sérieux 
et surtout quelle m auvaise foi, messieurs les 
journalistes. Lie MSX possède en effet des utilitaires 
performants : Multi-tellopper et Videogr aph i c s pour la 
vidéo. Soft-Fonction, Easc, Music creator, sans oublier 
Dynamic Fublisher. 
Mais ne nous étalons pas sur ce sujet, dont la passion occupe une large part . . . sentiment, qui me semble 
absent    de   la   presse    micro    actuelle.    . . 

L.e rédacteur a. o 
t 



CAKUK BBLLI    "°    53 I pour    oc    nu »»» c r o ...... i..  i ...... .    le    .  I... ( ..... <«■*.   y  *»   €»»»€»•»«*   "■**■■»» — 
:   un   (■•   plus, u r «. it « ». onnonoes> 

r-»« 1 Oouuiiiniii», J'en 
sod3et    .    . . 

os de --...„.< dossier speoiol :ulte .1 e I o dyno^tic des les nnobcloin». sinon %» o « . . un     beou poeter>. 
n     ...o3o«ln«     su.-    MSX <0.«. 

u un où y ovoit plu- le 

:    OIC DEEP 

F-a.nt0.s3r zone est I ' ..duptctioQ en Me 3orom MSX1 du jeu    S.ao.    .     .     .     00.    ouroit     pu      - t»--     beouooup     n.. e u M qu. 

•s ................. o r a i t       qu'il est! 

Utairc    su.- MSXZ qui 
d * l m o. B e s      et de      O r e e r 
.•••tir   de   ees l —<x3-« " l'enfer,     but wo.it and 

MiSnt    » est    un     jeu     d'uventure,     o .n s i     q u- TaniKawo 8yoSy Sinon Z, du même éditeur- <"<=ate. *o 
....... 1..  . World"). 
HydHd.    3    en    Quadruple     ttUtMMtCSm     tffOU   .""    '° î^f^Tâ deun    prcmleri.    Ce    jeu    3om>ne    les    de*out»     du     d e u M . e m e épisode    oc-    tous    les    >ne.SQ3es    peuvent    être    en on3lois, de     plus     le     a ■" o p h i s m e s     se     sont     o sa e 1 i o r e s Disponible    obes    MSX     Video     <    •  ■■' • • 
:......•■>•.     est     1.. ........     S I a y e r    II,     en     M e 3 o r-o m »<SX1, disponible obez MSX Video O e n t e r . oinsi o, u e Dro3on :;i...vr.      IV,    redisponible    mois    en    version MSX1. 
Gryior    n'est    r-len    d'outre    que     Meto.1    Gcar     Z, une 

Enoore c b e ■ MSX video Centor : I*-type < M e 3 o. r o n. MEX1), TCeWous <Me3aro»n MSX2>, Greateet dr.ver <MSX2>,     Testament      < M S       Z > ,      1C i n S ■ s alley      2. en version    MSX2,    s'il    vous    ple.it ï 
Alor.. .1er., qui o dit que l'on ne tr-ouvo.it plu. r-ien .n    r-ro.no-   T    ? 7 
En vrao < -1 no.. el.es nou«> : Undead Line. <3 l o u d Mo.ter     ..   1. <>.   >..,..     Fit    so<t.     O o r t n e r . 
RelCenworld, FCeplieon 



Porodone eneo jeu,    »i    y    a de le    plus dif*îcil 
commencer. L d'abord, qui 
enccllcntc     (lo     m L» quelque    choie    .    . .y 
Vient   aamlte, oPr-è où      l'on,      choisit      j _ 
<<-"*-=-<-«-«c*ion      «*«      véhicule}      et      le* optio 

ratiquement spensab 1 e 

' » e * est un 
choses dire, est de savoir- p 
pré sentation 

rnt , 

Or»    peut     ensuite      de ... »node,    Race    mode    ou Hinh de    Qrandes    diffé eansnf l prem - ,, ,     dite    ne dé» 
*aut     d'abord c<fcctucr d« termineront    la position sse    déroulera    ensuite sur est    un     peu     trop     petit à 
Cf ucl,    vitesse,    botte de 

» u Qénérol >ption Wit Sove and 
construire •encontrer certains u      temps incertain 'C      de     l'Est      et     du      Nord) ,      le jeu 

tenant     compte,     en     e**et, des conditions    atmosphériques.    L.e Kit propose    soit     2.,      soit     -t     types de 
moteurs;    3    types     de     directions; O * y P e s    de     pneus     <C 3    pneus p temps     sec     et 3 types     de eaross :us-pluie> t 3 

ttle ?d <il n'y a toutefoie 
= chaque mode, la course e pas immédiatement, il de sélection qui t de la course qui 

L'écran "d'action" les     divers cadran» 

3 tours au    dé pa * ÎQ tours, non goût. 
1 a indications <position, état voit«rc> occupant «ne place non ne3l.3c0ble de l'écran. De plus, le 

joue qu'a deux et même «cul, les deux écrans de chaque 
voiture «ont représentés. 
d'C"h°o*rd~Cson\ P«-°S*l«'«>««*i°«-      l«MI     s r a p h i s m c s tout 
option   k"    et    1°'"    Z    ■ <dans l'écran 
contrasté^     <te i % ^r a ns^ d u" ^u^^n     ZËZJgZZ     "CZTÏU V 

•* lorsque    ,'on    co^rt " Ur ^n ^irc^lt ptr ^"V"'*     temps}      sont      bien      rendus.      De      m fc mê 
U„t"atrrd» *    excellente    et    " hyper-speed"    <oe.a vieni *a«t    que    l'écran    d'action    est réduit, 

-Imais        en     tout     cas.      c'est     très bien I    a 11 _> -     L. e s     bruita3cs     par contre, 
sseoc     énervants      < r i c n     a voir Fl-Spirit>     bien     que     la musique ésentation>     soit     de bonne 

l'on    ait    pas la 

2.    DlsKs    T20    Ko E    Soft    pour MSK2 



Miniiiiiiiiininiliffiiiiinmlligiiiiliiiiiiiiiiiliiui^ 

3'«rt    l'hiitoire    d'un    mec    .    .    .    lieu    .    .    .    noimol . 
fît    l'histoïrc    d'un    mec pas    f run c hc »»» er n t 

comprend mieuM>. Donc le mec un peu fou, de ja ... hein ? Alors ça. se passe dans un chameau, un -temple, une    eité ,     ee    que    -vous     voulci(     quoi.     E-t    puis,      y     a plein 
<c'est son nom> est explorateur <on l'a déjà dis, non ?    tans    pis.    -vous    le    saves    maintenant^     e *    comme tout explorateur  ,-a i s      de      sureraSt>      qui     se respecte < q u i devrait, tout du m a i n s > , c r o y e s — -vous qu'il 
cherche    a    dialo^aer    ?    Et    bien NON, l'«t«<i     cela,    il    peut    disposer    de    Qrcnadcs t ' • au maxiwnvum> et de •* t y p e s d'armes à feu ->..,<;.....    simple    <le    petit    peteux    qu'on se 
d'office au début du staae>. le weapon JL <tlre dans' direction»;- le plus pratique>, le -weapon 2. <tire dans 2. directions, moins pratique mais plus puissant>, le weapon 3 <trcs puissant, mais au cWamp d'action mal Jusé>. Mais, bon, les autuchtunei locaux ripostent, alori un ou deux boucliers sont toujours les bienvenus 
ainsi que quelques "Dis Mac" de temps en temps (attention toutefois à ne pas trop en m a n s e r , ç a donne mal a la tête) et puis, les lieux sont si -vastes qu'une carte est indispensable <petits cadeaux à la «in de l'article : les plans des deux premiers stases plus 

„ <?dui    de     l'idol     stase     que     l'on    obtient     au début I VÏÏMdu     sta3e     3    en     prenant    l'espèce    de     tfte     de     c ta a t 
jaune,     d'ailleurs     -vous     aures     peut-être aussi flui    du     staSc    3,     enfin,     peut-être    .    .     .>. Si 

vous    «tes    patients,    vous   vous    tapes    toute     l'introj la 
monstres. A propos de ceux—cl, 11 y en a deux <qul doivent     apparaître      au      stase      3 >       qui sont particuliers*.        .. t     fourbes      I     .' : >. .   1 - .  et      Slime. Ces derniers, effectivement, sont indestructibles «t. de P » M f l     4 1     peuvent     vous     voler     un     objet     de votre 
Au niveau de la "programmation Scneralc", le 'soft 
tient la route. Les musiques, ainsi que les cris disitalises. sont biens mis en place <le reste n'est 

qu'une affaire de sout>, les 3*-apnismcs, bien que parfois trop contrastes, sont bien faits <on resrette parfois le clisnotement de certain, -prit..). 
Mcxis    »«=    nous    att ar'do c»*     pas     t r> o p Clf--Ntn ^v'I • .>.-i.     défaut*     .....     ne    «ont fc«-op 



critique en U «  ,i. i . ).ouvca<>r«irx vos pcrKonnogc* Q vont d'affronter le gordien final, cor j'ai |> v* c o ns ta t e r une chose, et ee , a portir •< — premier staae, on effronté le sardien avec- un équipement réduit, or, lorsque l'on r e c o rr* m e n e e le jeu, on a t e n cl o n c e a. utiliser les grenades pour éliminer les "monstres intermédiaires " (harpie , araignée, dra3on> et o'est un tort oor, au . staSe, on est dépossède de tout équipement, a. part les     çtrenades,     qui    deviennent     €xlorm    très    précieuses    .    . . 

ne   d«er   3 fc-n^rt 

STACS f 

■ce^i icdentcnt AtrLt. afez> 
eocuCietô,   <xrtt  ofeo <r-et^eto 

{JIJJVJLKL a-IX.  fLa.mS-u.-t.ci-e.-r. ) . 
a-ct-te. 

cfCanijc-r. 

ta 
eut 

4t t'tr-n IL-r.anc.fLLL 

<U i-Lcn vJtjJUo*.*. t*x> 

STAGE 2 
f cû AacAttTC<J emrent 
ïeyitéâextcc, ce6ce .û..r/.s*, 
axe -x <r n •.: s, Ai êci jj.. i tj u. <" 
(RirtanmenC €<x Cj--r.a n <i c 
Au.t-^ac*. fLacJLu.-r.éc') . 'Gvr.tsi/.irSt 

ê-        <£  t. S>       /> e m 3- £ « n f. 



/DOi STACE 

ôecr«(j)   .      . . 

meilleure* intentionts i»u mm^e en 9Upptf4M « t ceci 
a u  «; élit     ut   M n   îS 0 f t   q u i   p 1» « c C «t i t   ve   v * M e l e t 
intecestant et i»'l«* ti  petit qu'une  f#!♦ t* pKtfrfeuil 
i-ntie le* m.tin*, on a presque rien «\ We< 
C* qui est le fc* garltoamn. JjT«»W p«*« «ftt'U <*«*lt 
m.txtu.nis, restons Ijtmnetec., mais un jeu tfu l'an ne 
îte n n s S « p «t s l e p K e m i e r t c r t\ n n e f * u t 
sérieusement pas être cqronique iivi titni que tel. 
^e m ' a 11 a r î» e r a i s & a n e s u t e e q U e j ' rt i * p H 
eitnçiivttfc. jDanc ^ifibitiia» est un jeu, allemand, 
écrit en É?***M rompit* sur 31 
faut (alj f.uipvic.0 î), Lifo* C*t une urine esse (tien-:-, 
c a faisait 10 n a. t «•* m p ) l> m P * * * *Y n " L* * ^ rt n • M n 

b a K \ a n ( l » e n * * î» a n c ) . » 0 « t cela, il s U f f i I 
Veliminec 1er- frtfUf* qarînens. |»a«la. c'est tout ce 
que je sais, bausair. 

£ish £«0   ^tfft   pour J>i".;VX2 



•r i=aE&='-..ii_ x- s ne Ci;': >   nci.,^.,/ i:;" 
IVE-HI ^"i::- J: O-PU: 

Voici donc v» outre Jeu o. tester < u n e corvée, ,. . , , moment, m'enfin, bon . . . >. Or. j'allumr donc mon M S X rr t m r: t la «liïqucttr long, le •   1                                  •                            bon,           ....... t - en ......        fait*             K e r s o g        est un "realtimc     combat       ï ...... 1 o ti o n " , c'est a dire, une simulation de combat t en -temps réel. Il y a deux forces en présence. L'ordinateur      < o u      un outre 
commandes d'une L.and-Armo«- < —P*"«    de     robot    qui     pullule dons 

in défont, .trc 1 and - 
unités     d. 

.i-   ......  ~     lo    base     ennemis,     qui     oe     trouva 1< °"r".     cette    boxe    n'est    nos    accessible    a    V. armor.     Vous    pouvez    donc    installer     des     unit* s de combat   où    bon    vous    semble    .    .    .    enfin    presque. Chaque ........     crée     part    de    votre    base     <losique>,      toutefois, il vous    est   possible    d'en    emporter    un    avec    vous    et    de le redéposer     n'importa     où      <ou  — s- -s-^ 1 presquc>. II existe & ensins qui sont a votre disposition I ISoldicr, TanK, Ca.-i-i<r,~, Sidc car. Base et Grand slo.n <ainsi que des L.and- armor pour la rés«rve>. Chaque cn-in coûte un certain nombre de crédits t^parce qu'an «ait, vous disposez d'une certaine somme d'orSant ou début du jeu, cette somme augmentant de X O en XO ré3uliércment, normal, en 
"rcaltimc"    .    .    .>-    »   faut    donc bien 

é lé ment. 
Donc Mersos, c'est trss bien. C'est os.es faible au niveau tactique <Caucune possibilité de positionner des bases    sur    les    reliefs.    ce    qui     serait un 

certain    .    .    . >-     Les    influences du 
inc'dencc   *su°r "î ê s     c o°mb a t s ° "*5 " plus,      chaque       unité       a 3 i t indépendamment,     on contrôle juste    la     I...... i     ........ . Toutefois, c'est un super jeu d'arcade. Des sraphismes impeccables, une bonne variété des musiques, une animation irréprochable <qui Peine tout de meme lorsqu'il y a trop de sprites a l'écran . . 11 v a. tout de même une ohose que je re=rette beaucoup, c'est que l'on nç peut pas sauvegarder une Portier, car, a partir du staSc 3, 

que    sensiblement    et les a d.Ji.cuHi auSmcnte plus ensin.    coûtent   de    plus    en pl 

ê> 



HERZOG    es*    un   jeu    Tec no    .-...!<.,    sur    di>k, MSXZ 

P""-t»«t.     <""' peut    être     bien    fait,     oui     .   .   l.. pcu*-e*re un tan*ine1 innovateur, oui ço. devient un» peu eblant si    on    .- L -     pas patien-4 Il    y    a     u«» <bo«.bo«>     don.:     X.     foi*     q u ' » 1     y     a i « 
ol 'oi-mcl    et,   T    de     . . . . -- ieo.UK>. Oui,    c'eit    drôle    a.    -voir-    e-t    oui   je    n'en    die ,     plus de bien    cor     :    oui,    Testament     ..... submer3é. Toute foi - ,     J'ois     pu     eemurquci      la     clartc       des . bien qu'il ne soient pas séniouK «C * o u -t e * o i s , un petit stase    chez    Kanami    ne    leur    ferait    pas    de mul>. Lu     musique    est     pos    mal,     sons    plus,     e*     le     -tout diverti», un     instant,     mais     les     décors     sont répétitifs, be    seul    tort    de     ce     Jeu     est.    que     je     l'ais     teste après Testament.     je     ne     peux    done    plus    être     subjectif    .     . . 
•—e3ar«»»»»     Sony     pour MSXJ 

Digital PM3CM «tory      S      C'est     m o e b e ,      moi.     que c'est moebc.    bo    la   la    que   c'est   moebe. _ 
Yurf d : Est sait bon. soit nul. il suffit d'avoir compris    le-    reSl —    du     jeu     <pour    ma    part    .     . .> 

r «lv    :    Cf.    Yarf d 

Sony tell» c'est le premier serveur liSXiy2/2* qui 
n'a pas besoin de  transpercer une panne pour être 

exceptionnel   .   . . 
SOMYTEL - 24 h/7.4 h - CAS.*) 43.74.78.86 en RTC 

Monovoie 



Ui 

"CIt    pas    encore    oa, mois °"     S»     a "~ r i v e «- a.     C'eit la • 1 ZZtop    C[x»i     *t»it IQ couverture,    et vraiment I 9°    cartonne    .    .    .    olc. aïe aïe ... 

est «-"joun a 1-cffiche avec 
SO    tr^ ,3    di3itO.    On vou, . 1.     .....      » «in «U» * ' - Tit.qu. Cl» Cielos tacteo: <i. iT lr a. 

istophe Gicloxlci démos    di3iti    et can • 1 ............   _     sur demande: conseille    notamment le dess-moî    ço    .     . . 

Le MS>t User Group 33 
« U - si «ne s e c t i o création _ ^ 
distribution. Le club a 
reçu derBltr«mtik« : Centrale Nucléaire (M^XZ) ( Demo Use < > . I r o n Moillan Demo <" d c Use. pc„ »- MS>C2.> , Puni,. 
Avion <MSX2>. Bourse < MGX2,     „„    traduction do 

^i/;L>-    M°l=X«>    <c«»m.»tdépasser    «» «""Vrô 
ETr5TdSK   ,f    'ÎS""    Basic   î>.     C6*<     or cation dub 

SET --*K?-VV."«V-sas 

— en 
S r O W 
d'entre - c o *v» m a n d «! 

D e m o 
es ont Les ont reçu avec beaucoup de retard, retard qui était du à de* problèmes de programmation au niveau de»; musiques. 

supplément    's"ur""îa'de' deu««eme    ne    devrait    plu-    tarder   «a 

<H-M 8v.f V     de--Tn-   an i. "*MB~'»*0.     Seventn son 

anime'musique < « - M * V o I      * , *Y,f£ JYn s . non 



Est-ce     le tlcitii 

avec     il.-.  3    ?    Toujours»    c«t-.l    qu'elle»     son < 1&. 
Oours*t,    qui    étaient    pr-e vues    depuis    le    ........   ...     un    t T 
1 En «eus ces, ne . i. .- . . i. . . élus, o m n'est p e s 1s 
destin, ni le vit a m i n e a, ni Je ne sels quoi onenre, II 
«eut    tout    simplement    m~ e «e e r- e i e r     1......     l t    du    F"en C1..I» 
«SX  plus      1......       ...........   .      plus     <er-t     .     . .>. sinon,    ce     ........     encore    e te    dicalle    de    3t numer-os 



p i - c o n t r e . I exemplaire monoplace        e -fc ■ «    <t u   r-1 & en rKpoi.tmn. I. e- r X   ô        e  s  *   m ^ 
coniiUé ré comme 
l'un d ■ s avions 
des Pl«i maniable C <*M fait de M. s P e * î t c s et i i« riiïioni). 

l.a f r <> „ c r était b i e dé inon.tration du Ra*ale < d o n t te décollage -t instantanée quasi vertir 280OC et ZOQQN ainsi 
les h* licopterc» n'éta très    étonnante démonKt 

n sur r e p r é s e n t é c a * pouito a -f 1 c tout 1. r é s o o u r t et une i 'ale^». 11 y eu ouiii le 
e    le    lUpo-    étendart, tou pas     en     reste      avec une 

ô    t é 

présentait la -, ...v -. ,    i ., , ., i , . c de 
ses       modèles : 

(quoique     le     A116-1    . ..,,e-, > Au    delà    de    toute cette 
avions    et    hélicoptél-ei ci exposition.     Dé m o ns t ra t io 300,    sr-os    porteur ». 300     p sur 
Tupolev Tu-ZO-*, d'une    capacité de 

passagers qui permet de le 
c o m p a r e i au Boien —     757    ou à 
l'Airbus     A 3 Z Q - F" ré «entation 
des derniers 

d < t  e ■ vaquctt< 

Puas, ,    .'  •<,. *- , 
et aussi q u e t t e andeur nature * u t u r     NM9D , -        sorte de percopter     î • 

-- ement    redoutable^) . rtillerie,    il    y    avait    aussi des vils    en     d «t in o n s t «- a.t ion    et en du    dernier    llloucnine     II - OO 
ier    capable    de transporter ainsi    que     du dernier 

prive « i * tf c  r e ti^me-. : 
du "Folo. 
Daxsault,     le TBM "TOO     de     S o o a t a - 
Mooney,     m a q u e t-t Aeroipocc    et     l'avant pr 
l'Aérospatiale    destine a 

" Oui* j =t de 1 » en»pl 
«*e     G u 1 * s -t r e a m l'né liooptère     léSer de cer    l'Ecureuil,    le P.120. 



Et   encore    une     ..,>... <- 1 1 e-     rubrique,     une     I     Et     pas une comme    oa,    juite dire    que,    mail    une    sérieuse, une rubrique    technique    mais    commençons     sans      plus     * a r d e r avec     un     ......   I-     de     Lionel     <du     F.C.MSX,     cf.     M S ?t 1..., K .    sur    la    Mégarom    e*    son Kistairc. 

O-   f   "V ~y - »sc. .r». '«J-aç= 3Ê 

En voila une question qu'elle est b o n n e comme ouroit xi bien dit le big-boss des r e s t o du e o e u «- . Tout d'abord, posons nous la question pour savoir os qu'est une MCGAHOM. I.o réponse pourrait s e résumer par • "c'est une prouesse technique ■•. Mais il faut revenir un peu en arrière pour comprendre © e qu'est en réalité      eette     ........... 1 »e ludique. Avant    d'être    MEGA,     la    cartouche     est     ROM.     Et une ROM,    c'est    une    puce     électronique    dans     laquelle on écrit     une     -fois     pour      toute      un      programme.      L. e programme     devient    alors    résident    dans     la     puce      < R e a d Only     Mémory>     qui    est     une     mémoire     qui     ne peut ensuite     qu'être     lue.     L. a     R A M     quant     a     elle, o** également    une     puce     , m ais     on     peut     aussi     bien lire dedans    qu'y    écrire     .   I ...... i     Aooes    Mémory>.     Les Japonais et les Américains sont les CICVIK plus grands fabricants de puces R A M/ ROM. I.a capacité de »tocl<o«e dans une RAM/ROM est passée a»» -fil des ans de * K/bit à 32 K puis    «e*    K Une    Z. "7 2.S O     < R A M >     contient     2 S o / S - 32 K/bit. Rappel: un octet <byte in english> est constitué de S bits. L.a RAM est particulière, oar comme la ROM elle est constituée, si l'on a un peu d * imag i n a t i o n , de cases et dans chaque case a un instant donné, s'y 
trouve une valeur. Un courant de r a f r a t c h i s s e m e n t , permet de maintenir en place cette valeur qui par moment changera et Sara remplacée par une autre valeur. Une RAM est un réservoir que l'on rempli et que    l'on    vide.    L»a    ROM    une    -fois    remplie       en usine ne peut     en     aucun     cas     se     vider.     T o u t e s   ^1 es      o^a s e s 
indéfiniment. I . - ^ données dans une ROM ne sont pas volatiles, d'où l'idée de mettre en ROM le BASIC, les routines machines et bien entendu des programmes BASIC ou en langage ntvaohine. Lies .programmes BASIC en ROM ont v i * m été abandonnés. car même compréxsés < t o k c n i s é s > , ils prenaient beaucoup de place. Ceux en machines quant a e u x o n t donné naissanoe   aux    premières    cartouches MSX1. 
électronique constituée d'un boitier rectangulaire extra plat. oo m porte des pattes pour être en communication avec le monde extérieur. L. a ROM est soudée par les pattes sur un oirouit imprimé double face rectangulaire. Sur un bord de ce circuit inexprimé se trouve le brochage d'un connecteur plat qui viendra    s'enficher   dans    le    port    cartouche.     Notre ROM 
RAM de l'ordinateur, si elle reçoit sur une patte bien précise, un courant de S volts. Cette pa-tte (PIN in ENGL1S11) se nomme 1 N F XJ T E N A B L. E . On p o u r r a i-t traduire eela par ENTREE de L'EXITATION. Le contenu de la ROM est DUfL.IO.UE en RAM, mais est toujours »* dans la ROM < Vous suivez -toujours? c'est le    un    programme    sur    disquette    que    l'on    charge en 

r^ 



E 1 
i r     1 • que tte> 

« l ' I ■ > ■ 1 ' • i » i -   d'us 

RAM,    il est d'inlormotlqu«l    I» o u s-    Qu'un    p r a g r a m m qu'il     >oit    -*»    RAM.     En     - « « ^ <      >•»- quoique, le?    constituent     .doivent     comme leur varier.    C'est   cette    vo.e-io.-tio»»    qui «ait programme.     Le     son    chang«r '«     e»es«».l««««*el     o u s s. , votre 
Un peu il Vlcttr'anl.|uc: et d'informatique. le e ZOO q v. i gés-e toute 1 ' e 1 e o t r o n i «4 u e de notre machine, surtout pour la oireulotion des octets et u r 1 e m 1> u s de eommunieotèon <plusieurs pietee en parrallélo pour «aire passer es» même temps les O bits d'un oetet > e n t e-e les RAM et le. processeurs, ne peut voir outour de lui de O-i K de RAM. Autrement i»aS* . i» ne peut y avoir dans l'instant T que 64000 oetets/oa.e. gérées par le bon    vieust    ZSO    (microprocesseur    principal    du    MSX    1 et 
Pour les programmes dépassant «#-* IC. le oonetruetour SONY a ajoute un M E M O R Y MAI» «PEU <M.M> sur le H D t" TOO. l,e M.M est -fait de plusieurs boîtiers RAM <-* de O < *C> relies entre eux par d'autres puces électroniques que nous appelerons les aiguilleurs du losiCIEL < Jamais en greve>. Ces aiguilleurs, permettent de couper par page, de X« K. cette m e ... o i r e additionnelle pour obtenir 1 & pages de X& IC soit le. ZOO IC Mappée.. X.e. aiguilleurs sont c 1» a r s e . en plus de ma.«tuer en permanence 12 pa3es pour que I. ZOO n'en aperooive que -»<-»»« 10 - & 4 >- Le prograsxsme contenu dan. les ■*■ pages actives contient de. instructions pour «aire apparaître les autres pages. Le «ait d'en aotiver d'autres. n'empeche pas qu'il n'y ait toujours que ■* poses visibles et 12 mosquées. Ce ne .ont Jamais les mêmes qui sont présentées <_ m e . 
nommages   >    au ZSO. 
programmes, que l'on stockaient ensuite pas- pages l&W environ dans le me sssory mapper et c'était . u p c 1 Mais, car il y en a un, c'était sans compter sur les pirates. D'où l'idée de s t o o If e r ces très longs programmes dans îles ROM. L.es Japonais passes maîtres en la matière de miniaturisation on réussi o. 10 » ~ Méga octets < 2. million.> dans une puce {double MEGA 
ROM>. Attention lorsque l'on parle de MEGA ROM cela ne signifie pas qu'a chaque «ois* il y a des mi 11son m d'octets dans la puce. L.es cartouches ROM première génération MSX X allaient Jusqu'à 32 *C octets < les puces    étalent   des    équivalences    au Z7ZS»). Comme je l'ai écrit, les ROM sont ineffaçables . En électronique il e se 1 s t e des El-ROM qui sont de. ROM mais dont le contenu peut être e«aee par le passage d'ultra violets sur une petite lucarne située sur le dessus du boitier. On peut avec un simple programmeur d • E t» R O M la remplir. D'où encore possibilité     de     copier     des     ROM     dan.     de-     E »-R O M. L. e s seules EP*ROM oonnues sur le marche «français ont une capacité de S12K par huit {équivalence Z.T31Z.>. 11 est possible d'en mettre a la chaîne pour stocker des programmes plus importants, mais la gestion de oes réservoirs en chaîne, ne serait plus à la portée du MS>C. D'où l'idée des déplombeurs de MEGAROM. "Remettons sur disquette le contenu du gros réservoir Japonais". En e««et 11 n'y a pas de gros programmes dans une éprom, mais une succession de programmes langage    maohine.    Pour    tenir    oompte    des    pages   de    X O st   par   partions de 



mttfïR** "El • •*• ■»■•■» à*! 
1.ÔK    1 e-  tenu     de     la     MEGAPUCE    s u r    diiquctto. ME c o >- . ^- = >» t    •ensuite    u n    petit    P , o    .      ■« BASIC    q u > 

ensuite recollera le. moa-oeo.UK et lancera 1 ' o x é o « * i o n du tout. I.ri morceaux pcuvrnt auxxi bien Ctrc des 6 crans     grophiquei     c o m |-> r e- s. -iv   .       L. e     contenu     de la MEGA1IOM    en     l • ..... est    tranité «-o     ,. , . . s .. .. . le besoin    dans    la     RAM    d u     ....     ..     <input     -noble    DEJA DIT) IL. NE l-ASSE DEVANT I. C aOO QUE O-* IC DANS UN INSTANT DONNE. MEME .11 EE PROGRAMME FAIT 2. MECA OCTETS.     L, ' a x t u c e     « e s     d é p 1 o m b e u •- x     e s -t.     de VOUE demander     dons      quelle      p 1» o s e      d u      jeu vous voulez commencer-    et    il    n'est.    char3«    Que     les     prcmîcri    2S6 K 
J'espère avoir e -te nue» explicite dons ce petit expose- myj.tr- le. MEGAROM , ou il ete.it nécessaire de »'S«a5«er 1> o \i. que tout *oit bien compris. Si apréx lecture, celo reste    indigeste voux,    n ' l.e j.11 CT    pc\x    o    me     r e p o x e dex quextionx. Il y o peu être un détail qui m'aurai! éoltappé. Si c'était le cas, nous ferions une battue et remettrions    le    détail    danx    un    -futur expoxe. 

ïteur    ex MEGAUOM 

(N.D.L.R: La xur MSX> 

Suite <et fin} 
dex d i 3 i t x du 
B o u r 3 e t . C î - 
oontre, la diSit 
de la maquette 
«rondeur nature 
du projet 
d ' h e licoptere 
militaire de 
1' Ao roxpatiale , le 
NHQO. 

oui,     elle    est    la    aussi,     la    rubrique     m u x 1 q u e    .     . . 
qu'est-ce     que     je     bo.ee,     c'est     . l ....... ^      Cale,     m s s 
chevill«>.    Non.    il   est    -vrai    que    je    n'aix    rien    fiât pour 
cette    rubrique    .........     •    ?> .     Il remercier Lionel 
<Io même que pour la Me saromany te et lel digiti), le 
président du rCMSX, sinon, c'était encore r apé pour 
cette «ois. Pour une première, on vous propose le solo 
<te    flûte    de    pan    de    Mirador.     qui     n'était    pas    facile à 

A.* 



MIRADOR HALLIDAV JOIINY 



Mo«.o    cluli Ci-«e    en    i486,    le    M* sa    Club    MSX rat très    octil    et    âiHM^WCI    des    échanges    et    d e as i de lo3ioi»l>.      Il      poaatda     &     t * h«l>l>a     actuelle     plu»     de 350 losicleli     o r à » I n a u rc     en     ■   • ■ '   ......   i, ,   ^        oosaettec et disquette,    pour    MSX1    et    2..    L. ' ad he s i o n    est    de    1BO    f r s pour     l'année     et     couva-**»     leva»      f raia     de      p o r t et i ... i 1   .      . I_.e     prin    de     lo     locjatini»     e aa «     de     38»     Fr« par lu«iclel, on ne peut louer* que 3 logiciels en même temps et les durée de lo location est d'un mois et peut   être    rcnouvellable    pour    un    anême titre. Me so    oluta    MSX.     ÎOS    rue     Marceau,     SSZSfl Armenliei-^* 
Fan    e I u la    MSJC est    un    c I u b    d'ec la a n s e    de    t a- u e s et idées générales sur lo p r o g a- o m m o t i o n et le système MGX2 -«»<* et hard <leua- devise I "toujours plus loin, toujours plus tort, avec le rCMBX">. Le président tient o. préciser due oe n'est en oucun cos u a» club d'échange de logiciels. Vous constaterez par vous-mem e les différents domaines d'aotivite du e 1 u te dans oe numéro cor certaines rubrique n'auraient pu se faire sans    l'aide    du    président, Lionel.   sur    Minitel    36-14    code    CHEZ     La    boite    o. lettre. du    club   est    : MSXrANCLUB. 
M8X User O r o u p 33 : Outre son activité Freeware conséquente, le Club s'ocoupe aussi de synthèse F M avec le musique module et peut-être, dans un proche avenir, du FM I*AC < s y n t 1» ê s e r M MSX?.« , le FM F A C sert aussi pour des cartouches c o m m e R-typc ou Xevious et permet d'avoir des musiques assez démentes    .     .     . > ,     l'aide    à    la     f.A.O    et    au    sraphi»me sont 
1ZB f r s et il faut rajouter 12 enveloppes 16.2 •« 22.3 cm timbrées. Cette adhésion comprend l'envoi de 6 disquettes    de    FREEWARE»     < X     tous    les     2 moi.). MS37C User Group 33, 62 rue cahute comelle, 3311B L* e Bousoat 
Enocre    un,    le    MSX   Club    de    Vlxill*    est ne MSX CLub Virllle, Chalet "Les Primevères". Les Cuettauat,    38220 Vixille 
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s    oînsi     que     des ormes, 
-eo-fcion».    «Se a~o«A«.e 
lions    ■ i ...... e %    pour    1 « 

foi1 

■i 
tes 
I* [■■Il g de r 
a - D« 

1- °«- S-    Un    U^n.t    de    r«Sles    de ...... 
'~1 —     Une     règle     e n     ploxtique     servant au*c 

livre   de    règles    décrit    en    détail    le    monde    où se 
noulc    le    jeu    sur    une    ......   ,.ne    de    poses,    oe qui 

jn'a    pas    «rond    inté ret    pour   oe    -type    de jeu. 
| I^es     règles,     si    on    les    compare    avec    celles d'un 
| ancien    jeu    du   même    éditeur    <Gar   Wars> , semblent 
simples.     L.O.     eonstruotion    des    yéUaule     est    epuree et 
le    système    du    jeu    est    simplifie,     . : donc moins 

| de    possibilité     de    de ploeeme n t s.     ou    profit d'une 
[rapidité    de    jeu    accrue.    Les    re3les    s • assimilent 
1 facilement    et    les    tableaux     regroupés    en    fin de 
livret    forment    un    bon    résume    de celles-oi. 

|Lo    simulation,    en    elle-même,    est    simple. Pour 
eonstruire    un    vébicule,     il     fout     détertniner,     en fin 
de   compte,    que    peu    de    paramètres:    le    poids, lo 
vitesse,     l'accélération,     le    freinage,     les    dcSats dues 
ou><    ormes,    le    cout    (fisuratlf),    les    armes, les 
locations   et    les    types    de   carrosseries.    L.a finesse 
n'est    donc    pas    la    finalité     de    ce    jeu,    qui    ne    va a 

j3 1 'essentiel ,     un    peu    trop    peut—être     <l'usure des 
jSpneus    n'est    pas    prise    en    compte,    par exemple 
|do«' 

du..5 
de 

1 ' - dit. 
cysteme, comme c'est le cas pour Blaad Bowl ou 
IWnarammer    Fantasy    Da 11 le/Fan t as y Roleplay. 



•   <•'•••   C, Villcneuve-Io-Garennc) 
AoturlUmcnt , «. *» ne trouve plu» que 2 o r d I n a * c X» r s MGX «-ronce,    l'un,    le    VO*523»    phillpx    chez    M Qubcrt et >'••>••'•'-. Je NMSS20a o 1» r- i MS7C VIDEO GENTER. D'occo^ion f o„ peut trouver le Philips SZ45, SZ3H et S25S.     le    Soi. 5QO,     1 e     T O O     e * ,     o. v e o     beaucoup de .   I  - .     le     -.00.     qui     e s t      ........  1 ...   .     disponible      - • ■ . drmn..tlc chez .•.-..«y E..1.-cpriic. I.c: 3235 dispose de 125 le de r <« •>> et 12SK de vidéo .-o,... < t o u s les MSX2 dispose do cette taille vid*o>, son lecteur est un simple face, ce qui n'est p o. s I - i d é a I , de plus, il ne dispose d'aucune    en te-Ce/sortie que     celles     de bo.se <rr. ex e to. TV, drive externe>. Le 624S est similaire au    8235,     «nul     le     lecteur    ehanSc     et    est    en    double     « a. e e . 'MO    dispose    d'un    lecteur-   double    TO.ce    et    son clavier est   sépare,    ainsi    que    d'une    sortie    a u d i o.     Le    S25S est un    3258    avec    deux    lecteurs    de    disquettes.    Passons aux Sony     !    le    BOO     est     le     seul     MSX2     on     f r a n o e     a     n e disposer    que    de    6 4K    de     ram.     Sinon,     tous    les autres Sony    ont    des    lecteurs    double     «ace     et    possèdent ou moins    256k   de    ......    <les    dernières    versions    du    QOO ont 51.2k    do    ....... L e    Sony     OO0,     tout    comme     le Philips •32eO, est dédie a la vidéo, on trouve donc, sur ces deux machines, toutes les e n t ré es/sort i e s - a u d i 0/ v i d é o necé ssaires ,     toutefois,     le     philips     ne     dispose    pas de .]...!.     intéSré      et     ne      digitalise     qu'en     Pal,      mais la 
'I1**0 renec    de    prix    reste    la    meilleure compensation. C.C 

•    -    J'almcraii     savoir,     ac i,     si u r     le     KhOuc , nous 
.   ....1  : ^     MSX.     Ne " c r oTs - t u ^pa s ^"it   "st»Voî t "b-o n de «aire un 3 e n r e d'annuaire ? Cette question pourrait    être    posée    dans    le u»3." 
.   M-i Nicolas,    St    Ccnis L.aval> 
Voila qui est chose faite, alors les MSTCiens, qu'en pensez-vous ? 

-.le    viens    de     recevoir    le     n » Z     de t. .     il est 
bien maïs une rubrique •■ bidouille- serait lo 
Ï."VU.   " liw    .? ';»"'11

le-t-U     possible que 
<L.ohe    .Jacques,    l....... , 
Tout dépend ce que l'on appelle "bidouille", si c'est de la bidouille technique, la rubrique technique vient de faire son apparition, s i ce sont des trucs pour les J»«WC. Je donne certains trucs sur des nouveaux Jeux, mais tous les trucs tV solutions e r « *x -♦, les bienvenus 11 me semble impossible que tous les clubs se reSroupcnt. Tout d'abord, d'un point de vue SéoSraphiquc, o'est irréalisable, de plus chaque club évolue dans un état d'esprit différent et autonome, il m - semble donc impossible qu'ils acceptent do disparaître    et    se    noyent    dans    un     «rond ensemble. 

_ 7 , chaque club se fixe un but et des objectifs préos et cela causerait certainement des problèmes d entente. Finalement je ne vois pas l'utilité d'un tel club,    pour   faire    face    t    a   quoi    T    le    MSX    ne    vend plus 

10 



2 !   - -r-                                                      Hi^&ri'O MUA ru < ^ » ' ' ^ —^ ~ 
■! — ^W^^-g.^ SECHADMOI-SLHHOC -—rty* — jl 
*~ * est dénigré par tous Irï mè (Uos cj vt 1 ï'aiïeptiïent 

et ne dcmondent que des jeux en se f o v i t c» 1» * 
4 perd vimei. t de 1 cv mochiae, puisqu'ils ont les m ê m e s 
jeux sur choque mocl\ii\r L.e MKKK mérite mieult que ça 
et 1 cv multiplicité des aluba prouve qu'il y a des sens 
qui s * i n t e r r e s s e n t a la m e» c nine. Effectivement, un 
"s«os" club pèserait plus lourd dons 1 c\ balance, mois 
je ne vois pas vraiment son utilité. 
C.C 

En «in de compte. le MSTiZ* n'est pas prêt d * o r r i v e r 
en fronce, toutefois, espérons qu'il pour r o être 
importe,    rien    que    pour    lo «orme. 
Rien de prévu ex 1 'avance pour le p roc nain numéro 
cor, d'une part, c'est assez aléatoire, d'autre part, 
ce    sera    la    surprise    î    • * 
°e toutes façons, il y aura deux choses de sures, ce 
*e» a G-i-yxoi-, le dernier et fabuleux (Conami et DraQon 
Slayer 2 ainsi qu'un article sur les jeux au Japon. 
Vous aurez certainement remarque) que la mise en 
paSe s'est ae ré e est en de-venue plus lisible, il était 
t e m p s * 
Enfin, je rappelé que les petites annonces sont 
entièrement gratuites et que le bon d'abonnement doit 
traîner    quelque    part ... 
Quoi qu'il en soit, passez de bonnes fêtes de Noël et 
du Jour de l'an car EanatiK n° •» ne sortira pas avant 
début    février    .    . . 




